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Matériel : un plateau carré dont les coins renvoient aux 4 horizons Nord, Sud, Est, Ouest, 

avec 4 jetons, blancs d'un côté, noirs de l'autre.  

But du jeu : retourner les 4 jetons du côté blanc.  

Règles du jeu 

1. Il faut au moins deux joueurs : un joueur et un maître du jeu. 

2. Le joueur a les yeux bandés. 

3. Le maître du jeu dispose le plateau comme il veut et place les pions dans l’une des 6 

configurations de départ : 

 
4. À chaque tour, le joueur peut retourner par ses annonces 0, 1, 2 ou 3 jetons. 

5. Le maître de jeu exécute les annonces et déclare par des oui et des non si le joueur a 

fait apparaître la face blanche ou la face noire. 

6. Le joueur a gagné quand les 4 faces blanches apparaissent sur le plateau.  

7. Puis, le maître du jeu tourne le plateau de 0, 1, 2 ou 3 quart(s) de tour, pour recommencer 

le jeu avec un autre joueur ou cède sa place de maître du jeu au joueur pour jouer à son 

tour. 

Note : Le jeu peut se jouer à plusieurs : en ce cas le maître du jeu compte le nombre 

d’annonces que chacun a dû tenter pour réussir.  

 

 
 

Fabriquer le jeu, rien de plus facile ! 

Le plateau peut être une simple feuille de papier carrée sur laquelle on écrit les 4 directions  

Les jetons : couper un bouchon en 4 et coller de papier blanc d’un côté et de papier noir de 

l’autre. On peut aussi jouer avec 4 pièces de monnaie. En ce cas ce sera pile = noir, face = 

blanc ! 
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Un  plateau en forme de tatami ! 

 


